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Картотека дидактических игр
Дидактическая игра «Что нужно казаку и казачке для работы»
Цели: Приобщение детей к истории родного края. Использование знаний о родном крае в игровой деятельности. Формирование представления о труде и быте казаков и казачек.         
Правила игры: Дети могут играть всей группой, небольшими группами, парами или по одному. Игра может проходить в виде конкурса «кто первый» соберет полную таблицу. Перед игрой оговариваются правила игры
Ход игры: Ребенок должен заполнить таблицу, которую выберет сам или предложит ему воспитатель, объяснить, какие предметы он выбрал, кому они могут принадлежать (казаку или казачке) и какие действия ими можно выполнять. Воспитатель учит детей  составлять рассказ  и давать полные ответы на поставленные вопросы.
Материалы к игре: разрезные картинки.
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Дидактическая игра «Казачья горница»
Цели: Познакомить детей с казачьей горницей и предметами казачьего обихода. Систематизировать представления детей о жизни и быте казачества. 

Правила игры: Игрок каждой команды (поочередно) достает карточку, показывает соперникам. Соперники называют предмет и куда его необходимо поместить: в горницу или на кухню.
Ход игры: в соответствии с правилами.
Материалы к игре: Эмблемы для команд; цветные иллюстрации, изображающие интерьер казачьей горницы и современной кухни; карточки с изображением предметов казачьего и современного обихода.
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Дидактическая игра «Что лишнее?»
Цели: Продолжать знакомить детей с казачьей горницей и предметами казачьего обихода.
Правила игры: Детям необходимо найти лишние предметы в казачьей горнице и в современной гостиной.
Ход игры: в соответствии с правилами.

Материалы к игре: Цветные иллюстрации, изображающие интерьер казачьей горницы и современной гостиной. 
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Дидактическая игра «Традиции казаков»

Цели: Познакомить детей с основными традициями казаков; формировать интерес к истории родного края; развивать память, основы логического мышления.
Правила игры: 
Вариант 1. Участвует 2-6 человек и ведущей. Ведущий раздает игрокам большие карточки. Ведущий показывает игрокам маленькие карточки и называет то, что на них изображено. Выигрывает тот, кто быстрее всех и без ошибок закроет большую карту. 

Вариант 2. Участвует 2-6 человек и ведущей. Ведущий показывает игрокам маленькие карточки. Дети должны сказать, что там изображено. Игроки отвечают по очереди. Тот, кто ответил правильно, получает карточку. Побеждает тот, у кого в конце игры больше карточек.
Ход игры: в соответствии с правилами.

Материалы к игре: большие карточки (игровое поле), маленькие картинки.

[image: image12.png]= Mewo @ Yy noTopdf

BCe UHCTpyMEHTH!

PepaTiposars

X |+ Cosare

MpeoBpasosars

3NeKTPOHHOE NoanHCaHIE

® Bwm — O

HaliTi TexcT nin nHeTpymenT Q =]

Q
[
(s}

B a «

Jolel



 [image: image13.png]Suew [@ Yy moropor x @ B - O

BCe MHCTPYMEHTS  PepakTiposaTs  MPe0pasosaTs  OMEKTPOHHOE MOATHCAHHE HalfTu TekcT un nicTpywenT Q =]

o B x

B Q

Jol )




[image: image14.png]= Mewo |® ¥y notopdf X |+ Cosame @ Bowutn - 0 X

BCe MHCTPYMEHTS  PepakTiposaTs  MPe0pasosaTs  OMEKTPOHHOE MOATHCAHHE Haitmu tercTumn ectpynert Q| B & 6

Q

(4]

B a «

Jolel





[image: image15.png]= Mewo |® ¥y notopdf X |+ Cosame @ Bowutn = @

BCe MHCTPYMEHTS  PepakTiposaTs  MPe0pasosaTs  OMEKTPOHHOE MOATHCAHHE Haiimu TercT umn necTpymert Q| B 6

RU . o7 ()

®

Q

(4]

B a «

Jolel



 [image: image16.png]dewo | @ ¥ noto.pdf X | + Cosmame

BCe WHCTPYMeHTsl  PenakTiposaTs  1peo0palosaTs  GNEKTPOHHOE NOANHCaHNE

® Boamn

HaliTi TexcT uni uHCTpyMEHT Q

4

£

TITEEEEEE .

[IIXXYTILY

FEeAAiEsE

Q

]

RU . o)

0305204



 

Дидактическая игра «Что сначала, что потом?»

Цели: Формировать представление о предметах быта наших предков (одежда, обувь, утварь, предметы труда, посуда, мебель), продолжать развивать умение сравнивать предметы, устанавливать их сходство и различие (чем эти предметы похожи и чем отличаются и т. д.).

Правила игры: предлагается сравнить между собой различные предметы и понятия; подобрать современные предметы к старинным.
Ход игры: в соответствии с правилами.
Материалы к игре: Для игры используются карточки с предметами быта наших предков и нашего времени.
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